Regulamin turnieju League of Legends
Sabat Fiction-Fest

Ostatnia zmiana: 06.08.2020

§1.

Definicje

. Organizatorem rozgrywek jest Stowarzyszenie Sabat Fiction (dalej

Organizator).

. Administracja turnieju Sabat Fiction-Fest w postaci zespotu wybranego przez

Organizatora (dalej Administracja).

. Zespot turnieju Sabat Fiction-Fest sktadajacy sie z Administracji oraz

organizatoréw turnieju (dalej Zesp6t Sabat Fiction-Fest).

. Osoba, ktérej udziat zostat potwierdzony przez Zespot Sabat Fiction-Fest,

bedacy cztonkiem Druzyny (dalej Zawodnik).

. Zespot Zawodnikéw (dalej Druzyna).

. Zawodnik, ktory zostat wyznaczony przez Wiasciciela Druzyny do bycia osobg

kontaktowa (dalej Kapitan).

. Portale spotecznosciowe i strony w zarzgdzaniu Sabat Fiction-Fest:

a) Aplikacja do komunikacji glosowej i tekstowej (dalej Discord)
przeznaczona do kontaktu na linii Zespét Sabat Fiction-Fest -
Zawodnicy dostepna pod adresem: https://discord.gg/sHmNUDb;

b) Portal internetowy (dalej Portal) - strona internetowa przeznaczona dla
0gotu, do kontaktu z graczami oraz obserwatorami. Na tej witrynie
dostepne sg m.in. tabele ligowe i wszelkie regulaminy. Dostepny pod
adresem http://www.sabatfiction-fest.pl/e-sport.

c) FanPage Sabat Fiction-Fest (dalej FanPage) - dostepny pod adresem:
https://www.facebook.com/SabatFictionFest.

d) Kanat streamingowy, dostepny na platformie Twitch -
https://www.twitch.tv/sabatfiction.

§2.

Informacje ogodlne



. Zgtoszenie Zawodnika do rozgrywek oznacza akceptacje Regulaminu w

aktualnym brzmieniu. Zawodnik moze w dowolnej chwili zrezygnowac z
udziatu w rozgrywkach, jezeli nie akceptuje biezgcej tresci regulaminu.
Kazdy Zawodnik jest zobowigzany do przestrzegania regulaminu pod grozbg
Kar opisanych ponize;.

Wszelkie kwestie niezawarte w regulaminie, jak i kwestie sporne bedg
rozwigzywane przez Zespot Sabat Fiction-Fest.

Organizator informuje, ze na portalach spotecznosciowych i stronach w
zarzadzaniu Sabat Fiction-Fest znajdujg sie teksty chronione prawem
autorskim, znaki towarowe, loga i grafiki oraz inne oryginalne materiaty i pliki.
Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego opublikowania.

§3.

Zgtoszenia druzyny do turnieju

1. Do rozgrywek moze dotaczy¢ kazdy zawodnik, niezaleznie od jego rangi w grze.
2. Druzyna moze by¢ zgtoszona do rozgrywek poprzez wypetnienie formularza na
gtébwnej stronie turnieju.

3. W turnieju moga brac udziat osoby, ktére ukonczyty 13 lat.
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§4.

Zasady ogolne

Kazdy Zawodnik musi zostac¢ zgtoszony do gry przez Kapitana bgdz
Wiasciciela Druzyny do Administracii;

Zakazuje sie wystepowania jednej osoby w wiecej niz jednej druzynie pod
grozbg Kary. Zakazany jest rowniez tzw: “account sharing” czyli pozwalanie
innym osobom na granie na koncie zawodnika.

Kazdy Zawodnik musi posiada¢ swojg obecng “nazwe przywotywacza”
przypisang do swojej osoby, w szczegolnych przypadkach moze skorzystaé z
innego konta wczesniej informujac Zespodt Sabat Fiction-Fest.



1.

Niekulturalne zachowanie w stosunku do Zawodnikéw, Administracji oraz
innych cztonkow zespotu Sabat Fiction-Fest, niezaleznie od sytuacji, podlega
Karze (zgodnie z §7.), o ktoérej zadecyduje Administracja.

Nazwy przywotywacza, nazwy zawodnikow jak i druzyn nie mogg by¢
wulgarne i powszechnie odbierane za negatywne.

Kazdy Zawodnik ma obowigzek dbac o dobre imie turnieju.

§5.

Schemat rozgrywek

Rozgrywki odbywajq sie w formacie pucharowym (drabinka pojedynczej
eliminaciji).

a) Spotkania fazy pucharowej bedg odbywalty sie w $cisle ustalonym
przez Administracje porzadku. Druzyny zostang ustawione w formie
drabinki pucharowej, a kazde spotkanie bedzie rozgrywane w trybie
BO1/BO3 (finat).

b) Po rozegranym meczu, druzyna zwycieska przechodzi dalej, a
przegrany odpada z turnieju.

2. W turnieju moze wzig¢ udziat maksymalnie 8 Druzyn.
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§6

Zasady Rozgrywania Meczéw

Spotkania w ramach rozgrywek Sabat Fiction-Fest odbywajg sie w formie

online na serwerze EUNE (Europa Pothoc-Wschod) w wyznaczonym terminie.
Kapitan Druzyny znajdujgcej sie w terminarzu po lewej stronie (lub u gory)
zobligowany jest do stworzenia Gry Niestandardowej (eng. custom) z trybem
Gra Turniejowa (eng. Tournament Draft) oraz z ustawieniem Obserwujgcych
(eng. Spectators) na Wszyscy (eng. All) i do zaproszenia Kapitana druzyny
przeciwnej (bgdz osoby przez niego wyznaczonej).

a) Zespot Sabat Fiction-Fest moze nakazac zaproszenie do gry
maksymalnie 4 osob realizujgcych transmisje badz wiecej - w takim
przypadku Kapitan jest zobligowany wyznaczy¢ osobe, ktéra pozwoli
na zaproszenie do znajomych w grze.



. Wybdr postaci moze byc¢ ustalony z Kapitanem przeciwnej druzyny za
posrednictwem czatu w grze, tzw. “placeholderow”, badz serwisow
zewnetrznych (takich jak prodraft).

a) W przypadku transmitowanej gry, na prosbe Zespotu Sabat
Fiction-Fest, Druzyny bedg musiaty zrezygnowac z “placeholderéow” i w
przypadku wyrazonej checi - skorzystac¢ z innych mozliwosci.

. Druzyny podczas gier, ktore sg transmitowane na zywo, majg obowigzek
korzystac z zaleconego przez Riot Games ustawienia w poczekalni (tak
zwany LCS order) - w ktérym gracze ustawiajg sie kolejno w formacie: Gérna
aleja - Dzungla - Srodkowa aleja - Strzelec - Wsparcie.

. Druzyny majg obowigzek ustawic sie na stronach poczekalni w grze
adekwatnie do brzmienia terminarza.

. Po zakonczeniu meczu, Kapitan druzyny ma obowigzek potwierdzi¢ jego
wynik do Administracji wraz z zachowaniem zrzutu ekranu potwierdzajgcego
wynik (catego ekranu, bez zadnych modyfikacji i wyciec);

. Druzyna powinna w dniu meczowym przekaza¢ administracji plik z powtdrka
gry do ewentualnej analizy i sporzadzenia wideo.

Niestawiennictwo Druzyny na meczu jest rownoznaczne z oddaniem
walkowera Druzynie przeciwne;j:

1) W przypadku, gdy obie Druzyny nie zjawig sie na spotkaniu, zadna z
nich nie przechodzi dalej, a spotkanie uznajemy za rozegrane.

2) Maksymalne dopuszczalne spoznienie to 10 minut, z zastrzezeniem,
ze zostanie potwierdzona obecnos¢ w kontakcie z Organizatorem;

Kazda Druzyna w ciggu meczu moze skorzysta¢ z 5 minut przerwy.

§7
Kary
. W przypadku nieprzestrzegania regulaminu zarébwno Zawodnik, jak i jego
Druzyna mogq zostac ukarani w zaleznosci od przewinienia, poprzez:

a. Ograniczenie Zawodnikowi udziatu w rozgrywkach.

b. Wykluczenie Zawodnika z rozgrywek.

c. Nadanie Druzynie przeciwnej walkowera.

d. Dyskwalifikacja Druzyny i wykluczenie jej z rozgrywek.
. 2. Kazda osoba moze zgtosi¢ Administracji naruszenie regulaminu.
Zgtoszenia nieposiadajgce zadnych dowodoéw w postaci screendéw lub filmow
nie bedg akceptowane. Osoby sktadajgce fatszywe zgtoszenia réwniez mogq
zostac ukarane.
. Ukaranemu Zawodnikowi bgdz Druzynie reprezentowanej przez Kapitana
przystuguje prawo do odwotania sie od Kar do wyzszej instancji, zgodnie ze
schematem: Administracja > Koordynator projektu.



. Decyzja podjeta przez Koordynatora projektu jest ostateczna;
. Odwotanie powinno zosta¢ dostarczone do wyzszej instancji za
posrednictwem kontaktu w drodze mailowej;

§8
Nagrody
. Nagrody zostang ogtoszone nie pozniej niz w dniu turnieju za posrednictwem
Portalu i Discorda.

. Nagrody zostang przestane w przeciggu 14 dni od zakonczenia wydarzenia
na adres kapitana druzyny.

§9

Osoby wyznaczone
Organizator wyznaczyt nastepujgce osoby do petnienia rol:

Koordynator projektu
Mateusz Tomaszewski
Administracja
Patryk Sarnat



